
预算单位

是否为经常性项目
上年预算金额（元）
预算执行率（%）

一级指标 指标名称 指标解释 权重 评分规则
自评
分

备注

财务（资
产）管理制
度的健全性
和执行的有
效性

项目的财务制度是否

健全、完善、有效，

用以反映和考核财务

管理制度对资金规范

、安全运行的保障情

况，以及反映和考核

项目实施单位对资金

运行的控制情况。

5

①是否已制定或具有相应的项目资金（资产）管理办法；(1

分）②项目资金管理办法是否符合相关财务会计制度的规定。

（1分）③是否已制定或具有相应的监控机制；（1分）④是否

采取了相应的财务检查等必要的监控措施或手2段；（1分）⑤

是否按项目进行成本核算，开展必要的项目成本控制。（1

分）

5
闵行区教育局内部控
制规范；闵行区教育
局资金管理暂行办法

项目设立的
规范性

项目的申请、设立过

程是否符合相关要

求，用以反映和考核

项目立项的规范情况

。

5

①是否与项目本部门（单位）职责密切相关；（1分）②是否

符合部门（单位）中期规划、年度目标和计划；(1分）③项目

是否按照规定的程序申请设立；（1分）④项目是否经过本部

门（单位）预算评审；（1分）⑤事前是否已经过必要的可行

性研究、专家论证、风险评估、集体决策等。（1分）

5
项目设立经闵行区科
委评审

绩效目标合
理性

项目所设定的绩效目

标是否依据充分，是

否符合客观实际，绩

效目标与预算是否匹

配。

8

①是否随同项目预算同时设置和报送绩效目标（1分）②绩效

目标是否与项目预算或资金量相匹配;（2分）③是否将项目绩

效目标细化分解为具体的绩效指标和指标值;（1分）④项目预

算编制是否细化和量化（主要体现为依据充分、流程合规、数

量合适、单价合理、）（4分）其中：科学细化量化的得4分，

基本细化量化的得2分，未细化良化的不得分。

8
绩效目标基本细化量
化

预算执行率
反映项目预算执行的

进度
8

（参考分值区间，按实际完成情况打分）①预算执行率在90%

及以上得8分；②预算执行率大于80%以上不到90%得6-8分；③

预算执行率70%以上不到80%得4-6分；④预算执行率70以下，

不得分。

8 执行率100%

资金使用的
合规性

项目资金使用是否符

合相关法律法规、制

度和规定，项目资金

使用是否规范和安全

。

6

①资金使用是否符合国家财经法规、财政管理改革要求、财务

管理制度，以及有关专项资金管理办法的规定。（包括公务卡

、“三公”经费、政府采购等）；（3分）②资金的拨付是否

有完整的审批程序和手续；（1分）③是否符合项目预算批复

或合同规定的用

6
资金使用手续完备，
符合相关规定。

项目管理制
度的健全性
和执行的有
效性

与项目直接相关的业

务管理制度是否健全

、完善和有效，项目

实施是否符合相关业

务管理规定，是否为

达到项目质量要求而

采取了必需的措施。

4

①是否已制定或具有科学合理的业务管理制度；（1分）②项

目调整及支出调整手续是否完备；（1分）③项目合同书、验

收报告、技术鉴定等资料是否齐全;（1分）④是否采取了有效

的项目推进、质量检查、验收等必需的控制措施或手段。（1

分）

4
管理制定健全，执行
有力。

设备配置完
成率

设备配置的完成情况 5 设备配置100%得5分；设备配置90%及以下得0分. 5
设备配置实际完成率
100%。

课程研究完
成率

课程研究完成情况 4 课程研究完成100%得4分；课程研究完成90%及以下得0分. 4
课程研究实际完成
100%。

虚拟体育课
程软件安装
完成率

虚拟体育课程软件安

装完成的情况
4

虚拟体育课程软件安装完成100%得4分；虚拟体育课程软件安

装完成90%及以下得0分。
4

虚拟体育课程软件安
装实际完成100%。

虚拟体育课
程软件合格
率

虚拟体育课程软件的

验收情况
4

虚拟体育课程软件测试合格且资料完备得4分；虚拟体育课程

软件测试有缺陷且资料不完备得0分。
4

虚拟体育课程软件达
到文件要求并且资料
完备。

课程研究通
过率

课程研究验收通过的

情况
4

根据试运行的反馈情况，供应商进行课程微调达到学校要求得

4分；课程研究不符合相关要求得0分。
4

课程研究达到学校要
求。

2020年度财政项目绩效自评价

项目名称 校园VR虚拟互动探梦空间 上海市闵行区福山实验学校

具体实施处（科室） 否
当年预算数（元） 447,340.00 0.00

预算执行数（元） 425,000.00 95.01%

项目年度总目标

项目总目标：根据学生的成长规律和社会对人才的需求，把对学生德智体美全面发展总体要求和社会主义核心价值观
的有关内容具体化、细化，深入回答“培养什么人、怎样培养人”的问题。我校根据教育部提出的各学段学生发展核
心素养体系，逐步明确学生应具备的适应终身发展和社会发展需要的必备品格和关键能力，突出强调个人修养、社会
关爱、家国情怀，更加注重自主发展、合作参与、创新实践。

项目年度目标：完成虚拟现实垒球软件安装和滑雪、高尔夫、足球、冰球类虚拟互动及部分通识类体育课程；完成科
学探究类简单结构与机械、机器人入门、Scratch课程；拓展课程研究。2020年5月及以后  开始全员普及体验和科学
探究类社团；课程一期成果体现；积极进行配套的后期项目的申报，更好的做实、做强；逐步根据需求与实际向社区
开放。

自评时间
绩效等级 优

投入与管理
(36分)

产出目标
(34分)

主要绩效
凸显学校办学特色，整合学校各项实验，深化项目、发展项目。充分体现学生动手、动脑，传统文化与信息化整合。

主要问题
1、软件的使用率不足。
2、项目的长效运行机制中，存在后续资金的投入和课程的深入开发的问题。

改进措施
1、加大项目的宣传力度，辐射周边学区，将VR课程知识推广到江川科技联盟的学校中。
2、争取其他渠道的资金和力量，把VR项目做实做深。



设备配置验
收合格率

设备配置验收的情况 4
设备配置验收由专家论证确认并形成书面文档得4分；设备配

置验收专家资质不符，资料不完备得0分；
4

设备配置验收合格率
100%。

设备配置完
成及时性

设备配置完成的时间

节点
3

设备配置与计划的时间节点相符合得3分；每超出一星期扣一

分直至扣完。
3 设备配置符合计划。

虚拟体育课
程软件安装
完成及时性

虚拟体育课程软件安

装完成的时间节点
3

课程软件安装与计划的时间节点相符合得3分；每超出3天扣一

分直至扣完。
3

虚拟体育课程软件安
装按计划完成。

课程研究完
成及时性

课程研究完成的时间

节点
3

课程研究按计划的时间节点完成得3分；每超出一天扣一分直

至扣完。
3

课程研究按计划的时
间节点完成。

软件投入使
用率

软件投入使用的情况 5
软件投入的使用90%及以上得5分；软件投入的使用70%-80%得3

分；软件投入的使用70%及以下得0分；
4

软件投入的实际使用
率为86%。

课程知晓率
师生对项目课程的知

晓情况
5

知晓课程90%及以上得5分；知晓课程70%-80%得3分；知晓课程

70%及以下得0分。
4

经调查知晓课程率为
85%。

师生满意度
教师和学生对项目的

满意度
5

满意度大于等于90%5分；满意度70%-80%得3分；满意度小于

70%得0分。
5

经过满意度调查，满
意度达到95%。

影响力目标
(15分)

长效机制健
全性

项目管理制度保障项

目的运行
15

健全长效机制15分；部分达成并由一定效果10分；未达成且效

果较差0分。
13 长效机制健全

合计 100.00
96.0
0

产出目标
(34分)

效果目标
(15分)

说明：1、依据本项目应实现的绩效目标或工作计划，对照已完成的情况，进行绩效自评。
      2、绩效等级说明：自评分合计90（含）-100分为优秀，75（含）-90分为良好，60（含）-75分为合格，0-60分为不合格。
      3、产出目标、效果目标和影响力目标可根据项目情况自行增加绩效指标。


