闵行区关于加快推进游戏产业高质量发展的
专项政策
（征求意见稿）
为深入贯彻党的二十大和二十届二中、三中全会精神，更好落实《文化和旅游部关于推动数字文化产业高质量发展的意见》《国务院关于促进服务消费高质量发展的意见》《上海市贯彻落实国家文化数字化战略的实施方案》等文件部署，补齐我区游戏产业政策短板，更好服务游戏产业高质量发展，助推形成良好游戏产业生态氛围，特制定本政策意见。
[bookmark: _GoBack]1.支持打造高质量游戏产业孵化空间。着力推动游戏产业集聚发展，构建完善游戏产业链，助力游戏产业高质量发展。对游戏孵化空间，建筑面积500平方米及以上、投资额100万元及以上，且入驻的游戏企业15家及以上的，按其建设总投入的50%给予补贴，上限500万元。
2.提升游戏产业孵化空间服务能力。鼓励游戏孵化空间做好产业资源对接、创业服务、创新推动、项目培育等工作，构建产业生态，激发游戏产业活力。综合参考入驻企业数量、年度营业收入、开展服务活动等指标完成情况，每年对孵化空间开展绩效评估，根据年度评估结果优秀、良好、合格，分别给予孵化空间运营机构500万元、300万元、合格100万元奖励。
3.鼓励游戏企业集聚发展。鼓励游戏、电竞等游戏小微企业、创业团队以及游戏发行、创意设计、版权服务等专业服务机构入驻游戏产业孵化空间。对入驻游戏产业孵化空间注册且经营满一年且吸纳就业人员3人及以上的企业，给予20万元一次性资金支持。
4.支持游戏企业加大研发投入。鼓励利用人工智能生成内容（AIGC）、元宇宙、云计算等关键技术，赋能游戏产业新质生产力发展，提高游戏产品供给水平。对企业开展原创游戏产品研发，给予不超过研发总投入30%，上限200万元的研发补贴。
5.支持游戏产品上线发行。鼓励企业发行上线运营具有国内外影响力的原创游戏产品，提升闵行游戏产品显示度。对获得国家新闻出版署审批通过游戏版号、首次正式上线运营的游戏产品，针对每款产品分别给予游戏研发企业、游戏运营企业15万元一次性资金支持；若游戏产品研发、运营为同一家企业，则该企业可获得30万元一次性资金支持。对于游戏企业新发行上线运营的游戏产品，买断制游戏年营收超10万元、50万元、100万元的，按照年度该游戏产品收入的50%、30%、20%，给予上限100万元的奖励，单个企业每年最高奖励200万元。非买断游戏年新增用户数量超20万，且年营收超200万元的，按照年度该游戏产品收入的20%，给予上限100万元奖励，单个企业每年最高奖励200万元。
6.支持游戏产品多平台发行。对企业在Steam、Epic Games、WeGame、华为应用商店、App Store、Google Play等主流游戏平台开展游戏测试的，给予测试费用50%的补贴，单个企业每年最高补贴20万元。对企业原创游戏产品在多个平台新上线的，根据产品年度在单个平台新增下载量达到200万次的，给予每家企业每个平台10万元支持，每年支持上限50万元。
7.支持参与游戏赛事活动。鼓励企业参加“中国游戏创新大赛”“‘文创上海’游戏创新大赛”“IndiePlay中国独立游戏大赛”“CUSGA中国大学生游戏开发大赛”“ChinaJoy”“weplay文化展”“中国国际动漫游戏博览会”“日本Bit summit”等行业赛事、活动。对单个游戏参与比赛获得市级及以上奖项的，分别给予10万元奖励，每个项目团队或每家企业每年支持上限50万元。对企业/团队参加国际性游戏相关活动、展会的，给予不超过展位费的50%、上限50万元的资金支持。
8.鼓励企业举办游戏赛事活动。对牵头举办具有全国或全市影响力的游戏产业赛事、会展等重大活动，打响闵行游戏产业品牌的企业，按活动实际投入的50%，给予上限30万元资金支持。
9.推动产业融合发展。鼓励游戏企业与商业、文旅、教育、医疗、体育等传统行业深度融合发展，催生全新业态，持续集聚流量，激发消费新潜能。企业进行著作权、商标、专利等自有知识产权（IP）授权商业化，通过IP赋能推出新产品、新场景的，按其IP授权收入的50%，给予上限100万元资金支持。
10.支持游戏产品出海。为游戏企业提供产品出海市场调研、政策咨询、渠道拓展、知识产权、金融支持、法律支持等全流程服务，帮助解决出海过程中遇到的问题。
本专项政策自2025年X月X起实施,有效期至2027年X月X日，由区商务委会同区委宣传部、区经委、区科委负责解释。施行期间，国家和上海市有专门规定的，从其规定。具体实施办法详见申报指南，按照“就高不重复”原则，同一项目不得重复享受同类政策。扶持资金由区财政局按现行财政体制进行安排。
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